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SOLITAIRE SPIELREGELN 

 

Solitaire Reloaded kommt mit Grund- und Sonderregeln daher. Die Basisregeln 

sind perfekt für Einsteiger – sie sind überschaubar und einfach zu verstehen. Du 

kannst also schnell in den Spielespaß einsteigen.  

Geduld, Strategie und Glück sind die weiteren Zutaten von Solitaire Reloaded, 

und genau diese Mischung sorgt dafür, dass es nie langweilig wird.  

Bei m2p spielst Du nie gegen Roboter, sondern immer gegen reale Spieler aus 

aller Welt – und zwar in Echtzeit! 

Zeige nun deinem Gegner wer der bessere Solitaire Reloaded Spieler ist. 

Los geht es! 
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Die Spielkarten: 

 

Solitaire Reloaded wird mit einem ganz normalen Kartensatz gespielt:  

• 52 Karten in den Farben  

• Karo, Herz, Pik und Kreuz,  

• mit Kartenwerten von 2 bis 10, sowie Bube, Dame, König und Ass. 

 

Das Spielfeld: 

 

 

Der Kartenstapel 
(nennt man auch Talon) 

Der Verschiebestapel 
(nennt man auch Foundations) 

Die Kartenablage 
(nennt man auch Tableaus) 
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Ziel des Spieles 

Bei Solitair Reloaded geht es darum, alle Karten aus Jack’s Handkartenstapel 

(Talon) – mit oder ohne Umweg über die Verschiebestapel (Tableaus) – in die 

Kartenablage (Foundations) abzulegen. Bei Solitaire Reloaded siehst du nur die 

erste Karte von Jack’s Handkarten (Talon). Welche Karten danach erscheinen ist 

unbekannt. Das genau ist eines der herausfordernden Elemente von Solitaire 

Reloaded. 

Überlege daher genau, aber möglichst schnell, welche Spielkarte Du wohin 

legst! 

Du spielst dabei immer gegen einen anderen menschlichen Gegner. Bots oder 

Computerspieler haben wir bei m2p nicht. Das Spiel ist beendet, wenn du alle 

Karten abgelegt hast oder keine weiteren Karten mehr gelegt bzw. verändert 

werden können, oder aber die Zeit abgelaufen ist. 

Gewonnen hat der Spieler mit den meisten Punkten. 

Manchmal ist ein Spiel auch einfach nicht lösbar oder ein Spieler weiß nicht 

weiter. Dann kann das Spiel jederzeit abgebrochen und ein neues gestartet 

werden – neues Spiel, neues Glück! Die bis zum Abbruch erreichte Punktzahl ist 

dann das Spielergebnis. 

Jack’s Handkarten / Talon 

Links oben hält Jack Handkartenstapel (Talon), von dem lediglich die nächste 

Karte sichtbar ist. Du kannst aus dem Handstapel eine Karte nach der anderen 

nehmen und diese ablegen – entweder direkt in die Verschiebefelder, in die 

Tableaus oder belässt diese im Handstapel. Durch ziehen einer „neuen Karte“ 

zeigt Jack dir die nächste Karte des Handstapel. 

Hier ein Tipp: Kannst du eine Karte aus dem Handstapel direkt verwenden, 

erscheint die davor nicht genutzte Spielkarte. Dadurch kannst du also auch eine 

Strategie entwickeln. 

Hast du den kompletten Handstapel durchgeklickt, beginnt dieser wieder mit 

der ersten Karte aus dem Handstapel die nicht verwendet wurde. 
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Felder oder Ablagestapel 

Rechts oben siehst du vier leere Felder, das sind die Verschiebefelder oder auch 

Foundations genannt, wo im besten Fall irgendwann alle Karten übereinander 

als Stapel landen. Hierfür gelten folgende Regeln: 

1. In jedem dieser Ablagestapel darf nur eine Farbe (z.B. Pik) liegen 

2. Die Kartenwerte sind je Farbe lückenlos in aufsteigender Reihenfolge 

abzulegen. Du fängst mit dem Ass an, dann kommt die 2, die 3, die 4 … bis 

die Reihe mit dem Buben, Dame und schließlich dem König endet. 

 

Tableaus oder Verschiebestapel 

In der Mitte des Spielfeldes gibt es 7 Kartenablagen, auch Tableaus genannt. 

Hier hast du die Möglichkeit, Karten vom Handstapel in sieben Reihen abzu-

legen, um sie – sobald es passt – in die Verschiebestapel (Foundations) zu 

verschieben. 

In den Kartenablagen (Tableaus) gelten andere Ablage-

regeln als für die Felder: 

Abgelegt wird in absteigender Reihenfolge der Karten-

werte, also König, Dame, Bube, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 

Ass. Dabei sind die Farben abwechselnd zu legen, sprich 

rot-schwarz-rot-schwarz oder eben schwarz-rot-schwarz-

rot usw. 

Ist eine Kartenablage (Tableau) leer, kannst Du dort nur einen König abgelegen. 
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Du kannst auch Kartenfolgen, die aus mehr als einer Karte bestehen, von einer 

Kartenablage zur anderen verschieben, aber immer nur absteigend. Bedeutet, 

du kannst z.B. auf eine 8 nur eine 7 ablegen. 

Zu Beginn jeder Runde sind die Kartenablagen jedoch nicht leer:  

Hier liegen bereits 7 verschieden hohe Kartenstapel, von denen du immer nur 

die oberste Karte siehst. 
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Die obersten, sichtbaren Karten kannst du an- oder ablegen. Ein Ass solltest du 

direkt in einen der Ablagestapel legen, damit du im weiteren Spielverlauf 

weitere Karten in aufsteigender Reihenfolge ablegen kannst! 

 

 

Ziehen & Rückgängig machen (Undo) 

Bei jedem Zug kann eine Karte vom Handstapel genommen und in den Ablage-

stapel oder Verschiebestapel (Foundations / Tableau) gelegt werden. Dazu 

können innerhalb eines Zuges beliebig viele Karten in den in den Ablagestapel 

oder Verschiebestapel (Foundations / Tableau) bewegt werden. 

 

Undo oder Rückgängigmachen ist eine Option, mit 

der du einen oder mehrere Züge (bis zu drei) rück-

gängig machen kannst.  

Das kann hilfreich sein, wenn du eine Karte falsch 

abgelegt hast oder im Nachhinein vielleicht lieber 

woanders anlegen möchtest. Je nach Spielstand 

können 1-3 Züge hintereinander rückgängig 

gemacht werden. 
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Punkte 

Jeder Spielzug zählt – bei Klondike Solitaire bekommst du nach jedem Zug 

Punkte. Es gibt allerdings Plus- und Minuspunkte. Am Ende jeder Runde erhält 

der Gewinner zusätzlich einen Bonus. Machst du eine Spielaktion oder einen 

Spielzug rückgängig, werden die dafür vergebenen Punkte wieder abgezogen. 

 

Werte der Spielkarten und Punktevergabe: 

Werte der Spielkarten: 

Ass=1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Bube=11, Dame=12, König =13 

 

Pluspunkte: 

- Neue Karte sichtbar:      +5 Punkte??? 

- Kartenablage auf finalem Stapel:   +(10*Kartenwert) Punkte 

- Karte vom Nachziehstapel nach Unten:  +(5*Kartenwert) Punkte 

- Spiel komplett gelöst:     +2500+(7000/Anzahl 

                                                                               benötigter Schritte) Punkte 

Minuspunkte: 

- Nachziehstapel umdrehen:    -10 Strafpunkte 

- Karte vom Verschiebestapel nach unten:  -15 Strafpunkte 

- Schritt rückgängig machen:    -1 Strafpunkt 

- Alle 10 Sekunden:      -2 Strafpunkte 

Man kann jedoch nie weniger als 0 Punkte haben. 

 

 

Wir wünschen dir nun viel Spaß und viel Erfolg bei Solitaire Reloaded. 

https://de.m2p.com/spielen/solitaire_reloaded 

https://de.m2p.com/spielen/solitaire_reloaded

